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Prof. Dr. Christian Doelker: Visuelle Kompetenz – Grundzüge der Bildsemantik   
Medientag Universität Innsbruck, 5. November 2009 
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Erweitertes Schema nach: Doelker, Christian (1991): Kulturtechnik Fernsehen: Analyse eines Mediums. Stuttgart: Klett-Cotta 
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